
Landschapselement
Waarde 
invullen

Poel oppervlakte in m2

Knotboom (solitair of in knotbomenrij) aantal bomen

Solitaire boom   aantal bomen
Knip- en scheerheg aantal strekkende meter
Elzensingel aantal strekkende meter
Struweelhaag aantal strekkende meter
Bomenlaan/bomenrij   aantal bomen
Houtwal/houtsingel aantal strekkende meter

Vogelbosje oppervlakte in m2

Hoogstamboomgaard aantal bomen

Totaal m2

Totaal aantal 
punten



Berekende m2 Standaardberekening oppervlakte in m2 

0
Oppervlakte = oppervlakte 
poel+natuurvriendelijke oever. Zie Infoblad voor 
maximaal meetellend oppervlak.

0 Oppervlakte = aantal bomen * 20 m2

0 Oppervlakte = aantal bomen * 40 m2

0 Oppervlakte = strekkende meters * 1
0 Oppervlakte = strekkende meters * 3
0 Oppervlakte = strekkende meters*3
0 Oppervlakte = aantal bomen * 40 m2

0 Oppervlakte = strekkende meters * 5
0 Oppervlakte vogelbosje

0 Oppervlakte =  aantal bomen * 40 m2

0

0

Deze rekentabel is onderdeel van het 
Uitnodigingskader Wonen van gemeente Oude 
IJsselstreek. Dit betreft een conceptversie: waarden 
kunnen nog veranderen. Aan deze berekening kunnen 
geen rechten worden ontleend. 


